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蓝智恒(Lan)

云⻓科技后端⼯程师，主要负责公司商城的
开发，服务器运维，数据迁移等等。不久之
前刚从前端阵营切换过来的Ruby爱好者。喜
爱码字，经常会在社区分享⼀些⾃⼰对技术
的看法。

个⼈简介

Ruby China: https://ruby-china.org/lanzhiheng
个⼈站点: https://www.lanzhiheng.com/

https://ruby-china.org/lanzhiheng


分享简介

1. Hotwire是啥

3. Hotwire⼩技巧盘点

4. Hotwire适合哪些⼈

2. Hotwire对⽐流⾏前端框架



Hotwire => HTML-Over-The-Wire

Hotwire是啥

理念：⼀切都是服务端渲染，所有东⻄都通过text/html进⾏传输。



Hotwire三剑客

Turbo：https://turbo.hotwire.dev/

Stimulus：https://stimulus.hotwire.dev/

Strada: Coming Soon!



Turbo三个模块

Turbo Drive：Turbolinks的改良。不需要额外的代码即开即⽤。然⽽只能全⻚⾯替换。

Turbo Frames:  类似于iframe，独⽴空间⾥⾯的⾃嗨。然⽽区间之外⽆能为⼒。

Turbo Streams:  以声明式编程的⽅式实现简单的DOM操作⾏为。更复杂的交互⽆能为⼒。

Embrace SSR(Server-Side-Render)  without JavaScript



Stimulus-谦虚的前端框架

Embrace SSR(Server-Side-Render)  with JavaScript



对⽐流⾏的前端框架

HTML-Over-The-Wire <=> JSON-Over-The-Wire

1.  Hotwire简单，不需要太多配置就能直接使⽤。

2.  不像React/Vue有丰富的UI组件库。有许多东⻄还是要⾃⼰⼿动去实现。拿来主义者的地狱。

3.  ⽬前社区维护者相对较少。

4.  ⼯具库相对较少（或者说根本不需要这么多⼯具库？）。



Hotwire⼩技巧



data-disable-with实现简单的loading效果



⻚⾯缓存问题



问题策略

1. 关闭Turbo缓存。

2. 缓存之前先解构组件。

3. 利⽤Stimulus的⽣命周期函数，每次disconnet的时候解构组件。



异步模态框

1. 为模态框提供对应的API，返回text/html数据。

2. 异步加载模态框。



相关API



异步加载

1. Turbo Frames懒加载

2. 点击后异步加载



Hotwire适合哪些⼈
全栈⼯程师

前端⼒量没有那么“过剩”的⼩团队

个⼈项⽬



The End


